NARRATIVE DESIGNER & AUTRICE

e 2022/23 Narrative Designer pour The Sandbox (PC)

e 2022 Narrative Designer pour Dune : Spice Wars, jeu 4x, Shiro Games

e 2021 Narrative Designer pour un projet 4x en développement, pour
la branche parisienne de Tap4FUN

e 2020 Narrative Designer pour Love Star pour Pocket Story, jeu vidéo
dating sim F2P sur mobile
Chef de projet localisation (traduction anglaise)
Narrative designer sur plusieurs adaptations de Love Star

e 2019 Sélection d'une nouvelle et publication papier : pour le concours
Librinova/Magazine "Lire" ; et pour le concours duRER B ;

Ecriture d'un court-métrage pour France Alzheimer, une
campagne web autour du rdle des aidants

e 2018 Narrative designer sur 3 jeux vidéo pour la Game Jam des
Utopiales et la Global Game Jam.

Scénariste pour le court-métrage : "Demain dés 'aube"
Premier prix du "Téléthon du Cinema"
Meilleure actrice pour Camille Constantin
Diffusé sur France 2

e 2017-2020 Co-écriture d'un scénario de film d'animation basé sur un
conte traditionnel japonais, "Le Saule du Samourai"

pour les Editions AO - André Odemard :

e 2008 Autrice de « Bienvenue chez les Biobios », également paru en
version numeérique chez Numeriklivres en 2014

TRADUCTRICE

Pour I'agence I.D.O :

e 2013 -2014 Traduction de “Homer's Little Book Of Laziness" (Vault of
Simpsonology) et de "Bart Simpson's Manual of Mischief" (Vault of
Simpsonology)

e 2010 Traduction des |égendes photographiques de “New York from
the Air: An Architectural Heritage “, John Tauranac, Yann Arthus-
Bertrand, Thames & Hudson.

Pour les Editions Bragelonne :
e 2008 -2009 Traduction de « Ravensoul », de James Barclay, roman
d'heroic fantasy

THEATRE
Pour Dix par Etre :

e 2011-2014 Ecriture du script et des dialogues pour « Quai de gare
et autres histoires » et de tous les supports de commmunication
Joue également le personnage de Joséphine

FORMATRICE

e 2017 -2021 France Université Numérique :
Formatrice et conseillere en formation numérique
Gestion du réseau des concepteurs
Création de MOOCs destinés aux professeurs des
Universités

e 2014-2017 Haute Autorité pour la diffusion des oeuvres et la
protection des droits sur Internet :
Chef de projet sensibilisation au droit d'auteur
Création de projets online et en présentiel
Création d'ateliers
Formation du jeune et grand public au droit d'auteur

e 2011-2014 ALIP (INSEEC BUSINESS SCHOOL training program) :
Formatrice en langue anglaise (écriture, conversation,
publicité, culture, théatre...)



https://www.linkedin.com/in/pachinka/
https://www.sandbox.game/en/
https://store.steampowered.com/app/1605220/Dune_Spice_Wars/?l=french
https://shirogames.com/
https://shirogames.com/
https://www.tap4fun.com/en
https://apps.apple.com/in/app/love-star-choices-story/id1533578468
https://concours-lire.librinova.com/concours/le-bonheur-est-un-piege-dans-lequel-je-suis-plusieurs-fois-tombee/participations/933-entre-chiens-et-loups
https://www.rerb-leblog.fr/concours-de-nouvelles-voici-les-gagnants/
https://www.cultura.com/bienvenue-chez-les-biobios-tea-9782897176624.html
https://www.prod8.fr/portfolio-item/demain-des-laube/
https://www.youtube.com/watch?v=GJYJMEaT3iw
https://www.youtube.com/watch?v=GJYJMEaT3iw

